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ここがスゴイ1.
r家から出られないJ は、 もうr働けな

い」の理由にならない。 ゲーム感覚とAl

が灯す、 障がい者雇用の新しい光

Digital Entertainment Assetの挑戦
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企業規模 31~100名

さあ 、 世界をプレイしよう。 課題 採用と定着／エンゲー ジメント向上／障がい者

社会参画

2026年、 障がい者の法定雇用率がさらに引き上げられ、 多くの企業が rどんな仕事

を任せればいいのか」 r在宅での管理はどうするのか』と頭を悩ませています。 そん

な中、 エンタメとゲームの力で社会課題を解決してきたDEA社が立ち上げたのが、 障

がい者在宅就労サービス rはたらくホーム』です。 これは単なる雇用支援ではありま

せん。 20年以上、 当事者の家族として苦悩してきた吉田直人会長の強い想いから生ま

れた、 働く人と企業の双方を幸せにするr温かい仕組み』の物語です。

■YouTube動画 ■PDF資料エ

ル
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https://youtu.be/VSPm1kARb1U?si=IP0EQnB3d_lRM3YF
https://japan-telework.or.jp/wordpress/wp-content/uploads/2026/08/09e28d13d58352aee5e6caef77d619dc.pdf
https://www.japan-telework.or.jp/library/6a02e870206f0279a0dd8dd1/6ad00ec49fc4f14070abb048.pdf




https://youtu.be/pEEO1-Hu_DE?si=SovyDMJt4779E-ZL
https://dea.sg/





